
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「まほうの音楽」をつくろう  

 

                   

 

  

 

○使用言語○  

Scratch3.0 

※左図はブロックの  

組合せ                              

スクラッチ  

               ○使用教材・環境○  

ノートＰＣ  

○実践授業の展開例 

本時の目標  

音の組合せ方や重ね方を工夫して「まほうの音楽」をつくるこ

とができる。  

導

入 

○学習課題の確認  

「まほうの音楽のもと」を組み合わ

せて「まほうの音楽」をつくろう。  

 

展

開 

○「まほうの音楽のもと」を組み合わ

せる。 

事前に考えておいた「まほうの音楽

のもと（シャンシャン、キラララ等）」

を繰り返したり、重ねたりして、グルー

プで 1 つの音楽をつくる。  

○グループ内で聞き合い、イメージに

合うよりよい組合せを考える。  

音の重なりや反復の仕方について、

プログラミングを改善する。  

補足・留意点等  
事前に付箋で組合
せを考えてからつ
くる。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

補足・留意点等  
操作方法が分から
なくなったら友達
と相談しながらつ
くる。  

ま

と

め 

○学習を振り返る。  

 ・「まほうの音楽のもと」を組み合わせて、

音楽をつくることができたか確認する。 

・実際に楽器を鳴らして強弱に気を付

けて演奏することを伝える。  

 

 

録音した音源（まほうの音楽のもと）を組み合わせたり、繰

り返したりする活動を通して、思い思いの「まほうの音楽」をつ

くることを目指します。 

 

小学校３年生  教科名  音楽 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


