
Scratchによる正多角形の描画

正三角形を描く



Scratchで正三角形を描こう

Scratchによる正多角形の描画



試行錯誤して目標達成へ

60度

120度

正三角形を描く

正しく描けない

Scratchによる正多角形の描画



処理手順の直前に時間
をあけるブロックを配
置して、処理時間をコ
ントロールするプログ
ラム

Scratchによる正多角形の描画

Scratchで正三角形を描こう

全てを消して
初期位置に移動する
プログラム



きまりを見いだして

正多角形の種類
辺の数

（繰り返し回数）
回す角度 辺の数×回す角度

正三角形 ３ 120度 3×120度＝？

正方形 ４ 90度 ４×90度＝？

正五角形 ５ ？ ？

正六角形 ６ 60度 ６×60度＝？

多角形と円(360度)との関係の性質を通して、

正五角形、正十二角形…ではどうなるか考察し、プログラミングしてみる。

正五角形
では…

正七角形
では…

正八角形
では…

正十二角形
では…

Scratchによる正多角形の描画



60度120度

正六角形 正五角形 正十二角形

Scratchによる正多角形の描画

きまりを活用して


